
คํานําคํานํา  
 

 ในโลกของความเจริญเติบโตทางดานเทคโนโลยี การประมวลผลภาพดิจิตอลเปนสาขา
ที่มีความกาวหนาอยางรวดเร็ว พรอมกับการนําไปประยุกตใชงานทั้งในดานวทิยาศาสตรและ
วิศวกรรมศาสตร  มีคํากลาววา ถาตาของสิ่งมีชีวิตเปรียบไดกับกลองถายรูปดิจิตอลที่ติดกบั
หุนยนต การประมวลผลภาพดิจิตอลเปรยีบเสมือนการทํางานของสมองของสิ่งมีชีวติเพ่ือ
สามารถวิเคราะหภาพ รับรูขอมูลที่เกี่ยวของกับการเห็น เพ่ือควบคมุใหหุนยนตทาํงานไดอยาง
อัตโนมัติ ความเจริญรุดหนาของระบบอัตโนมัติทําใหมีความจําเปนที่จะตองมีระบบรับภาพเพือ่
นําไปประมวลผลภาพอยางหลีกเลียงไปไมได  
 
 หนังสือเลมน้ีไดถูกเรียบเรียงขึ้นเพ่ือนําเสนอพื้นฐานของการประมวลผลภาพดิจิตอล 
โดยมีจุดมุงหมายใหผูศึกษาไดเขาใจถึงหลักการพื้นฐานและการประยุกตใชงานของการ
ประมวลผลภาพ ความจําเปนที่จะตองรวบรวมเอาหัวขอที่สําคัญของการประมวลผลภาพเขาไว
ดวยกัน ทําใหตองแบงหนังสือออกเปน 2 เลม เลมทีห่น่ึงรวบรวมหัวขอที่เปนพ้ืนฐานของการ
ประมวลผลภาพ ในขณะที่เลมที่สองกลาวถึงการประมวลผลภาพขั้นสูง อยางไรก็ตามหนังสือ
ทั้งสองเลมมีความเปนอิสระจากกัน ผูเรียนที่มีพ้ืนฐานการประมวลผลภาพดิจิตอลอยูแลว
สามารถขามไปอานเลม 2 ได  และเพื่อใหผูเรียนไดมีความเขาใจในเนื้อหาพรอมจะนําไป
ประยุกตใชงาน ในแตละบทจะมีตัวอยางการใชโปรแกรม Matlab เพ่ือทําการประมวลผลภาพ
ดิจิตอล เม่ือผูเรียนมีความเขาใจในโปรแกรม Matlab การแปลงคําสัง่ Matlab เปนภาษาชั้นสูง
เชนภาษาซี ภาษาเดลไฟน เปนตน เปนสิ่งที่ทําไดไปไมยากนัก  
 
 เน้ือหาในหนังสือเลมที่ 1 ซ่ึงเปนพ้ืนฐานการประมวลผลภาพดิจิตอลแบงเปน 10 บท 
บทที่ 1 เกี่ยวกับบทนําของการประมวลผลภาพที่กลาวถึงหลักการพื้นฐานและการนําการ
ประมวลผลภาพดิจิตอลไปใชงานในดานตางๆ บทที่ 2 แนะนําพื้นฐานของการนํา Matlab มาใช
ในการประมวลผลภาพดิจิตอล บทที่ 3 กลาวถึงกลไกการรับรูการมองเห็นของมนุษย ซ่ึง 
ความรูเหลานีช้วยใหสรางแบบจําลองการมองเห็นของมนุษย เพ่ือชวยออกแบบระบบภาพถาย 
(Photography) หรือภาคแสดง (Display) ไดประสิทธภิาพสูงสุด บทที่ 4 กลาวถึงการสุมภาพ 
และการควอนไทเซชันซ่ึงเปนพ้ืนฐานของการแปลงภาพอนาล็อกใหเปนภาพดิจิตอล บทที่ 5    
กลาวถึงการแปลงทางเรขาคณิตของภาพ เปนขบวนการพื้นฐานในการประมวลผลภาพแบบ
ดิจิตอลและพบมีการนําไปประยุกตใชงานในดานตางๆ มากมาย บทที่ 6 แนะนําการแปลงฟู



เรียรของภาพซึ่งเปนสวนหนึ่งของการแปลงภาพ (Image Transform) ทฤษฎขีองการแปลง
ของภาพไดถูกนํามาใชในการประมวลผลภาพดานตางๆ  การปรับปรุงภาพเปนเนื้อหาที่
กลาวถึงในบทที่ 7 โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือปรับปรุงภาพใหมีคุณภาพสูงขึ้น หรือเพ่ือเนน
คุณลักษณะบางอยางในภาพใหชัดขึ้นเพ่ือสามารถนําไปประมวลผลตอไปไดอยางมี
ประสิทธิภาพ บทที่ 8 กลาวถึงการตรวจหาขอบภาพซึ่งเปนคุณสมบัติที่นาสนใจของภาพ 
เน่ืองจากความมีคุณสมบัตทิี่ไมแปรผันตอการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม ขอบภาพถูก
นํามาใชประยกุตใชงานในดานตางๆมากมาย  บทที่ 9 กลาวถึงเทคนิคการวัดปริมาณและ
คุณภาพเพื่อหาคุณลักษณะของรูปรางของวัตถุในภาพ เทคนิคเหลานี้มีประโยชนในการ
แยกแยะและจดจําวัตถุในภาพ  บทที่ 10 กลาวถึงการลงทะเบียนภาพ (Image Registration) 
ซ่ึงเปนกระบวนการในการจัดวางภาพตั้งแตสองภาพขึ้นไปลงบนระนาบเดียวกันอยาง
สอดคลอง พบประยุกตใชงานในดานตางๆโดยเฉพาะในดานการแพทย 
 
 เน้ือหาในหนังสือเลมที่ 2 ซ่ึงเปนการประมวลผลภาพดิจิตอลขั้นสูงแบงเปน 12 บท 
ตั้งแตบทที่ 11 ถึง 22 บทที่ 11 แนะนําเทคนิคดานมอรโฟโลยีซ่ึงใชการประมวลผลกอน (Pre-
processing) และ การประมวลผลหลัง (Post-Processing) เชนการฟลเตอร การทําใหบาง 
(Thinning) และการตัดทอน (Pruning) เปนตน บทที่ 12 แนะนําเกี่ยวกับการแปลงภาพ 
(Image Transform)  ที่อยูในประเภท )Class( ของเมทริกซยูนิทารี (Unitary Matrices) ซ่ึง
นํามาใชงานในดานการบีบอัดขอมูลภาพ  บทที่ 13 กลาวถึงการเห็นใน 3 มิติซ่ึงเปนการดึง
ขอมูล 3 มิติออกจากภาพ 2 มิติทําใหทราบขอมูลในแนวลึก พบประยุกตใชงานในดานตาของ
หุนยนต (Robot Eye)  บทที่ 14 เปนบทที่สําคัญของหนังสือเลมที่ 2 ซ่ึงกลาวถึงการสราง
ภาพตัดขวางคืนจากขอมูลโปรเจ็คชัน (Projection) หัวขอดังกลาวมีความสําคัญในหลายปที่
ผานมาโดยไดมีการนําเอาการสรางภาพตัดขวางไปประยุกตใชงานหลายอยาง  การประยุกตใช
งานในทางการแพทยที่กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมากมายในทางรังสีวินิจฉัยคือการ
นําไปใชในเครื่อง  edComputeriz Tomography  หรือ CT  บทที่ 15 เปนการสรางแบบจําลอง  
3 มิติจากขอมูลภาพตัดขวางที่ไดจากบทที่ 14  บทที่ 16 แนะนําเครือขายปญญาประดิษฐ
เบื้องตนพรอมทั้งยกตัวอยางการประยุกตใชงานในดานการจดจําวัตถุ (Pattern Recognition)  
บทที่ 17 แนะนําการแปลงเว็ฟเล็ท พรอมชี้ใหเห็นถึงประสิทธิภาพที่สําคัญของการแปลงเว็ฟ
เล็ทดังกลาวตอการประยุกตใชงานในดานตางๆ บทที่ 18 กลาวถึงการแบงสวนภาพซึ่งเปน
ขั้นตอนที่สําคัญกอนการวิเคราะหภาพ   บทที่ 19  การแทน (Representation) หรืออธิบายพิก
เซ็ลที่อยูในบริเวณตางๆของภาพในรูปแบบที่เหมาะสมเพื่อใชในการประมวลผลภาพตอไป บท



ที่ 20 แนะนําการตรวจภาพซึ่งเปนการตรวจสอบดูวาวัตถุที่เราสนใจมีอยูในภาพหรือไมหรือ
แมแตหาตําแหนงของวัตถุที่เราสนใจ บทที่ 21 กลาวถึงการฟนฟูภาพจากภาพที่มีการเสื่อมไป 
บทที่ 22 ซ่ึงเปนบทสุดทาย กลาวถึงการบีบอัดภาพซึ่งหมายถึงขบวนการที่ทําการลดขอมูลที่
ใชในการแทนภาพทางดิจิตอล เทคนิคการบีบอัดภาพถูกนําไปใชในการประยุกตใชงานหลาย
ดาน อาทิเชนดานภาพทางการแพทย การประชุมทางไกล (Tele-Conference) เปนตน 
 
 ผูเรียบเรียงขอขอบพระคุณ คณะวิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา
คุณทหารลาดกระบัง ที่สนับสนุนใหมีการพัฒนาตํารา ขอขอบพระคณุ รศ. ดร. มนัส สังวรศิลป
สําหรับคําแนะนําที่เปนประโยชน ทายที่สุดขอขอบคุณสมาชิก (Staff) หองปฏิบตัิการ
ประมวลผลสญัญาณและภาพทางการแพทย สํานักวิจัยการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สําหรับความชวยเหลือทางดานงานศิลป  
 
 ความดีของหนังสือเลมน้ี ขอมอบแกบุพการีและครูบาอาจารย ผูมีพระคุณทุกทาน 
ขอผิดพลาด บกพรองทั้งหมดที่เกิดขึ้น ผูเรียบเรยีงยินดีนอมรับเพ่ือแกไขปรับปรุงใหดีขึน้ใน
โอกาสตอไป  
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